Cwiczenia pamieci stuchowej - do wykorzystania w domu w formie
zabawowe;j.

1.0dtwarzanie struktur dzwiekowych

wystukiwanie rytmu (wczesniej zaprezentowanego przez rodzica lub
rodzenstwo np. dwa uderzenia o stot - trzy klasniecia - dwa tupniecia.
Prezentowany rytm powinien by¢ dostosowany do mozliwosci dziecka
— zaczynamy od prostych, stopniowo zwiekszajgc stopien trudnosci);
wyklaskiwanie rytmu na podstawie ustalonego wczesniej schematu
graficznego (np. kwadrat = tupanie, tréjkat = klaskanie, koto =
uderzanie rekami o nogi, rodzic, lub rodzenstwo uktada figury w
okreslony sposob, a dziecko musi odtworzy¢ rytm zgodnie z ustalona
zasada — jaka figura odpowiada jakiemu dzwiekowi. Wazne:
stopniowanie trudnosci — najpierw 3 figury, a potem 5, 9 itd.

2. Réznicowanie dzwiekow z najblizszego otoczenia

rozpoznawanie 0sob po gtosie (mozna wczesniej nagrac gtos osob z
otoczenia dziecka — mamy, taty, babci, zadaniem dziecka jest
rozpoznaé, do kogo nalezy prezentowany gtos, albo bawic sie w
,Ciuciubabke” dzwiekowa

taczenie dzwieku z obrazkiem — np. czajnik (zdjecie czajnika,
konkretny przedmiot, wrona — kra,kra, trabka - trututu

3. Podziat zdan na wyrazy i wyrazow na sylaby (wyrazy dwusylabowe,
wyrazy trzysylabowe, wyrazy wielosylabowe)

4. taczenie sylab w wyrazy
- Jaki to bedzie wyraz, kiedy powiem pit-ka? A kiedy powiem sa-mo-
lot? Najpierw wyrazy sktadajace sie z 3 sylab, potem coraz trudniejsze.

5. Wyodrebnianie pierwszej gtoski

- Co styszysz na poczgtku wyrazu Ania/Ul/, a potem spodtgtosek na poczatku
wyrazu (biurko, samochdd itp.)

6. Zabawa w dobieranie wyrazow na okreslong gtoske, tworzenie ciggow
wyrazowych - (,Teraz bedziemy mowic wyrazy na litere a” np. Ala, ale, alba,
album i tak dalej kto wiecej wymysli. Mitej zabawy!



